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03 革新的ゲームコントローラ
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「食」インタフェース

対面コミュニケーション支援

日常生活を豊かにするための
インタフェース
我々の日常生活は、衣食住、人と人とのコミュニケーション、娯楽など様々な要素で構成
されています。我々の目標は、斬新なインタフェースの開発によってそれらの質を高めたり、
まったく新しい体験を提供したりすることです。

コンピュータサイエンス学部 准教授　井上亮文
https://scrapbox.io/teu-hil/
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食べているものをより美味しく味わうためのシステムを研究し

ています。食べ物を口に入れた瞬間に口の中に香料を噴出し、

その食べ物の風味を変えてしまう箸型のデバイスを開発しまし

た。風味変化を通じて完食を促進し、食品廃棄の削減を目指し

ます。

人と人とが顔を合わせるコミュニケーションを円滑に進めるシ

ステムを研究しています。表情を作るのが苦手な人が、場面に

適した表情になれるマスク型のディスプレイを開発しました。

表側のCGの口は、裏側にある本来の口の動きに合わせて開閉

します。

ゲームをより楽しむことができるコントローラを研究しています。

プレイヤーがゲームの世界に入り込み、自分自身があたかもゲ

ームキャラクターであるかのような一体感を高めることを目的

に、ゲームアイテムと同じ形状に変形するコントローラを開発

しました。


