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コンピュータサイエンス学部　　【先進情報専攻】　　カリキュラムツリー　【2020年度入学生対象】

○カリキュラムツリーは、コンピュータサイエンス学部の各専門科目間（講義）の関連を示したものです。 教育課程表やシラバスとあわせて参照してください。

教養教育科目 専門基礎教育科目 専門基礎教育科目(コンピュータ) 専門教育科目（コア科目） 演習・実習(卒業研究)科目

1年
後
期

1年
前
期

人文
社会

外国語
自然科学
ウェルネス

フレッシャーズゼミI 情報リテラシー演習

2年
前
期

3年
後
期

プログラミング基礎I コンピュータ概論I

数学基礎 プログラミング実験

数学概論 線形代数I

価値創造演習

フレッシャーズゼミII 情報リテラシー データサイエンス入門 線形代数II 解析学基礎 プログラミング基礎II コンピュータ概論IIオペレーションマネジメント

コンピュータアーキテクチャ

マーケティング プログラミングA1

データと統計 解析学応用I 離散数学 ベンチャービジネス プログラミングB1 プロジェクト演習I

アカデミックスキルズ I プログラミングC1 コンピュータ概論III

情報セキュリティ

2年
後
期 プログラミングA2

データベースアカデミックスキルズ II プログラミングB2

計算アルゴリズム

ヒューマンインターフェイス

プロジェクト演習II 先進情報専門演習I

プログラミングC2

人工知能

3年
前
期 プログラミングA1

インターネット

キャリア設計 I プログラミングB1

オペレーティングシステム
先進情報プロジェクト実習I 先進情報専門演習II

プログラミングC1

ソフトウエアエンジニアリング

解析学応用II

データサイエンス

キャリア設計 II プログラミングA2

認知科学

先進情報プロジェクト実習II

分散コンピューティング

プログラミングB2

プログラミングC2

創成課題

4年
前
期

卒業課題I

4年
後
期

卒業課題II

社会人基礎 数理系 マネジメント
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コンピュータサイエンス学部　　【人工知能専攻】　　カリキュラムツリー　【2020年度入学生対象】

○カリキュラムツリーは、コンピュータサイエンス学部の各専門科目間（講義）の関連を示したものです。 教育課程表やシラバスとあわせて参照してください。

教養教育科目 専門基礎教育科目 専門基礎教育科目(コンピュータ) 専門教育科目（コア科目） 演習・実習(卒業研究)科目

1年
後
期

1年
前
期

人文
社会

外国語
自然科学
ウェルネス

フレッシャーズゼミI 情報リテラシー演習

2年
前
期

プログラミング基礎I コンピュータ概論I

数学基礎 プログラミング実験

数学概論 線形代数I

価値創造演習

フレッシャーズゼミII 情報リテラシー データサイエンス入門 線形代数II 解析学基礎 オペレーションマネジメント プログラミング基礎II コンピュータ概論II

マーケティング プログラミングA1

データと統計 解析学応用I 離散数学 ベンチャービジネス プログラミングB1 プロジェクト演習I

アカデミックスキルズ I プログラミングC1 コンピュータ概論III

コンピュータアーキテクチャ

2年
後
期

ヒューマンインターフェイス
プログラミングA2 情報セキュリティ

アカデミックスキルズ II 解析学応用II プログラミングB2 データベース プロジェクト演習II 人工知能専門演習I

プログラミングC2 計算アルゴリズム
人工知能

プログラミングB1 ソフトウエアエンジニアリング 人工知能プロジェクト実習I 人工知能専門演習II

プログラミングC1 データサイエンス

4年
前
期

卒業課題I

認知科学

3年
後
期

分散コンピューティング
キャリア設計 II プログラミングA2

3年
前
期

インターネット
プログラミングA1 オペレーティングシステム

キャリア設計 I

人工知能プロジェクト実習II

プログラミングB2

プログラミングC2

創成課題

4年
後
期

卒業課題II

社会人基礎 数理系 マネジメント
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