
東京工科大学大学院 バイオ・情報メディア研究科

メディアサイエンス専攻

大学院生募集

平成27年度⼤学院⼊試⽇程

問合せ先：⼤学事務局 学務課⼤学院係 <jm-hcgakumu@stf.teu.ac.jp>
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 ⼊学試験⽇  ：2⽉   8⽇（⽇）
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◆⼀般⼊試について
 書類審査（成績・研究計画）と 20 分程度の⾯接試験
 によって選抜 

21世紀はメディアの時代です。従来のTV放送、新聞のようなマスメディア、個⼈の発信をベースとし
たSNS、映像・コンテンツなど複合的に融合しあった新しいメディアは社会に⼤きな変⾰をもたらし
ています。メディアサイエンス専攻で学⽣は、最新のメディア基礎技術、映像、ゲームのようなイン
タラクティブコンテンツのデザインを学びます。未来の時代を切り開くメディア・コンテンツを作り
出す能⼒を育成します。現代社会は多くの課題を抱えていますが、新しいメディアは社会システムに
も⼤きな変⾰をもたらす可能性を秘めています。そこで、社会の問題を解決する⽅法、同時に新しい
ビジネスを⽣みだす⼒を学びます。メディアサイエンス専攻は先端的なメディア・コンテンツを作り
だす⼒を持ち、明るい未来社会をデザインするビジョナリーの輩出を⽬指します。

メディアサイエンス専攻の特徴

1. コンテンツを学ぶ
映像、ウェブコンテンツ、インタラクティブコンテンツを制作するための表現⼒と想像⼒を養います。
社会の幅広い場⾯におけるコンテンツの制作と利⽤⽅法について学びます。例えば対象分野はエンター
テイメント、ビジネス、教育、医療、国際開発、NGOなど多岐に渡ります。社会的課題の解決に役⽴つ
先進的なコンテンツとメディア技術の応⽤実験や、調和を通じて秩序や感動を与えるコンテンツ制作と
評価など、実証実験に基づく研究を⾏います。

2. メディア技術を学ぶ
コンテンツ制作・表現における精密な動きや空間位置のリアル情報の取得、ならびに⾼性能モーション
キャプチャーやサラウンドビジョンをはじめとする先端設備と利⽤環境を備えています。これらを利⽤
し、スマートフォン、タブレット上のコンテンツ、マルチモーダルブロードキャスティングの情報イン
フラ、イメージメディア関連アプリケーションの開発法を学びます。

3. イノベーションを学ぶ
次世代のメディア技術や魅⼒的なコンテンツは、従来とは異なる⽅法で⼈と⼈を結び、アイディアや
アントレプレナーシップの結合を促すことで、イノベーションを可能とします。イノベーションの舞
台は、インターネットやグローバルなネットワークの中、もしくは、まちづくりや商店街、学校など
の⾝近なコミュニ ティの中かもしれません。様々な⽂脈に応じて、利⽤できるメディア技術やコンテ
ンツを活⽤してイノベーションを⽣み出し、新たなアイディ アや活動を⽣み出す⽅法を考え、学んで
いきます。
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