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他のカメラの視点を利用できるカメラアプリ

情報を伝える地面

インタラクティブ・デジタルサイネージ

新しい「情報との関わり」

Society 5.0では情報技術と高度に一体化した新しい社会を目標として掲げています。
人間が意識的にアプリケーションを操作するのではなく、環境と一体化したデジタル機
能が、人々の行動に対して自動的に反応するような在り方を模索しています。
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スマートフォンのカメラを利用する際に、遠方の被写体を十分

大きく撮れなかったり、 パレードなどで多くの人が視界を遮っ

ていてうまく撮影できないということがあります。そんな場合に、

その場に配置された他のカメラ（360°）に自分のスマートフォ

ン向けるだけでその映像を利用できるアプリを開発しました。

人のアクションに自動的に反応する仕掛けのデジタルサイネ

ージをデザインしています。画面中のキャラクターと直接モノ

のやりとりすることの驚きで人々の注意を惹きつけたり、禁煙

場所での喫煙行為を人に代わって注意するような広告を作成

しました。

地面の振動させ、そのパターンによって、情報を伝える仕組み

です。例えば、交差点で視覚が不自由な方にそれぞれの方向

の信号の状態を伝えたり、背後からの車の接近を歩行中の人

に伝えたりするなど、その場にいるだけで自動的に与えられる

ことを目指しています。


